EIN E-BOOK MIT
DEM REALWRITER
ERSTELLEN

DGLS-Tagung, 25./26.11.2011,

In Rauischholzhausen,
ein Workshop von Nico Stolz




DER WORKSHOP

i1 Eine kurze Einleitung in die Arbeit mit Medien in der
Grundschule.

i1 Die Voraussetzungen und Programminstallation.

1 Wir erstellen ein eigenes eBook und veroffentlichen es.




EINLEITUNG

i Die mediale Lebenswirklichkeit der Kinder aufgreifen.

i1 Den motivationalen Aspekt von Medien als
Veroffentlichungsform von Arbeitsergebnissen nutzen.

1 Medien als Werkzeug kennen lernen.




DIE VORAUSSETZUNGEN UND DIE
PROGRAMMINSTALLATION

i Man benotigt fur den Einsatz des RealeWriters lediglich
einen PC mit Internetanschluss. Die Daten werden auf
einen Server im Internet hochgeladen. Dieses wird durch
den RealeWriter eigenstandig durchgefuhrt.

i1 Zusatzlich benotigt man das Programm ,,RealWriter”,
welches lokal auf dem PC installiert wird.

1 Die Handhabe dieses Programms soll im Folgenden kurz
erlautert werden.




DIE INSTALLATION

i Das Programm RealeWriter erhalten Sie hier:

http://www.realewriter.com/download.phpDas Programm ist
jedoch nur in Englisch verfugbar.

Es ist in der kostenlosen Version vollig ausreichend fur das
einfache Veroffentlichen von eBooks mit den
Arbeitsergebnissen der Kinder.

i Eine deutsche Ubersetzung der Anleitung findet sich in der
Zeitschrift Deutsch Differenziert zum Thema “Buch und
Buchkultur”, Heft 4, Oktober 2011, und zwar als
Kopiervorlage. | | |



http://www.realewriter.com/download.php
http://www.realewriter.com/download.php
http://www.realewriter.com/download.php

DAS ERSTE PROGRAMMFENSTER

Realelibrary: RealeBooks Main Branch

Section: | Welcome

RealeWriter”
Version: 4 (4.0.1)

Welcome to the RealeBooks Main Branch

The RealeBooks Main Branch is currently closed for

maintenance. We will return soon.

In the meantime, you can check these excellent Realel ibraries to find
interesting RealeBooks you can download, read, edit, print, and share.

» The Storvteller
o Tse'ii'ahi Realel ibrary
» Kenwcky Countuy Day School

/

Mit einem Klick
auf diese
Schaltflache legt
man ein neues
RealeBook an!




EIN NEUES BUCH WIRD

Writer: Untitled RealeBook 1

Create Sequence Share Publish |

RealeBook Information: RealeBook Notes:
Title:
Author:
Tlustrator: |
Photographer: [

Conuriakht:

Business Card:

RealeBook Options:

Binding: ]

| Edit Business Card... |




DIE PROGRAMMOBERFLACHE

Title:

Author:

Illustrator:

Uber diese Felder wird die Arbeit mit
dem RealeWriter haupsachlich
gesteuert.

Nachdem man die Beschreibung
vorgenommen hat, gelangt man

uber ,,Create” in die
Bearbeitungsmaske des Programms./




,MEDIA ORGANISER" UND
,PAGE COMPOSER"

) e
~Zunéachst fligt man S
uber das Feld , Media“
und dann uber ,, Add
Media...” die
gewunschten Medien
zum ,,Media
K)rganiser“ hinzu.

Text Area Color:




DAS ,,BUCH"” ARRANGIEF

\

Man zieht nun die\
gewunschten

Bilder einfach auf
die leeren Seiten,
sodass sich das
Buch mit Inhalten
fullt.

y

eeeee 3 rea a Text Area Color:

o [ |
Uber die untere Leiste \
|lasst sich das gesamte
Buch formatieren: So
lassen sich dort
beispielsweise Bilder,
Text, Rahmen und
Hintergrund des Buchs
bestimmen.




ﬁ)urch Klicken \

DIE UBERSICHT UND DIE | auf dsFeid
VEROFFENTLICHUNG / mandas

/ erstellte

RealeBook an

Durch Klicken auf = ausgewahlte
das Feld ¥ eMail-Adressen
,Sequenz” erhalt versenden.
man einen

Gesamtuberblick

Uber das erstellte

Buch.

B Durch Klicken auf das Feld ,,Publish“
= |35st sich das RealeBook

beispielsweise ausdrucken.




HVIELEN DANK!

... und viel Freude bei der Arbeit mit dem
RealeWriter !

#i... ein Workshop von Nico Stolz.
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